
3. Les pixels
Nombre de participants : 28







1. 9 répondantsPourquoi la somme des différences au carré est une bonne
métrique pour aligner les canaux R, G et B ?

Pénalise les erreurs importantes

Les distances entre les couleurs sont exagérées quand elles sont éloignées et plus proches quand elle sont similaires

La perception des couleurs n'est pas linéaire

Parce que l'on obtient la différence entre les couleurs et le gris.

Parce que il y a rarement des pixels "pure"

Similarité

Car selon l'approximation du monde gris, lee trois cannaux devrait relativement se ressembler en moyenne

Saturation similaire

calcul de similarité





2. 17 bonnes réponses
sur 19 répondants

✓ La luminance ! 17 votes

La chrominance ! 2 votes

Garderiez-vous la luminance ou la chrominance ?

89%

11%









3. 7 répondantsDécrivez brièvement l'algorithme d'équilibrage des blancs
avec l'hypothèse « grey world ».

On sélectionne un élément qui est censé être ''gris'' et on applique des transformations sur 2 canaux pour que R = G = B

On assume qu'en moyenne, R=G=B, on trouve donc la moyenne de chaque canal, on trouve un facteur entre un canal de
reference et les autres pour que ceux ci ait une moyenne égale à celle du canal de référence.

On va assumer que le niveau d'éclairage moyen dans l'image est gris

facteur appliqué chaque canal pour que R=G=B

la moyenne des trois canaux de couleur devrait être à peu près égale

la moyenne d'une image est supposé grise -> on fait la moyenne pour chaque canaux et on ajuste par rapport à la moyenne de
gris d'une image normale

Transformer les couleurs par rapport à un point de référence gris



4. 22 répondants

Algorithme manuel

L'utilisateur
sélectionne une
région neutre dans
l'image, et on ajuste
la couleur pour que
cette zone soit
neutre.

Hypothèse « white world »

On ajuste la couleur
de l'image de façon
à ce que la région la
plus claire dans
l'image soit neutre.

Hypothèse « grey world »

On ajuste la couleur
de l'image de façon
à ce que la moyenne
de l'image soit
neutre.

Associez les algorithmes de balance des blancs à leur
définition

1
20 bonnes réponses

C
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20 bonnes réponses

B
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20 bonnes réponses

A


