
15. Mélanger le réel et le virtuel
Nombre de participants : 12



1. 6 répondantsCliquez sur l'objet virtuel dans cette image



2. 3 répondantsComment faire pour obtenir la bonne orientation ?

paramètre caméra

Paramètres extrinsèques caméra

On utilise une projection en se basant sur un élément de l'image.







3. 1 répondantComment faire pour obtenir le bon éclairage ?

On utilise un boule de noël









7. 3 répondantsDonnez une limitation de cette approche pour illuminer un
objet.

pas de reflexions entre les objets

les objects ne sont pas réfléchis entre eux

Mauvaise estimation du 3D de l'objet











5. 3 répondantsComment peut-on obtenir les ombres ?

modéliser la scéne dans en espace virtuel puis rendu différentiel

C= M R + (1 M )(I + c(R E))

utiliser le ray tracing







6. 3 répondantsÀ quoi sert le c dans l'équation ?

Contrôle l’impact de l’interaction

ajuster l'intensité des interactions

amplifier ou diminuer l'ombre


