
16. Les textures
Nombre de participants : 12



1. 5 répondantsQu'est-ce qu'une texture ?

Patterns

La surface d'un objet

“Stuff”

l'apparence d'une surface dans une image

Matériau défini par une distribution relativement homogène de propriétés



2. 9 répondantsCliquez sur une texture présente dans cette image



3. 7 répondants

Régulière

Quasi régulière

Irrégulière

Quasi stochastique

Stochastique

Associez l'image au type de textures
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4. 7 répondantsÀ quoi peut servir une banque de filtres ?

traiter ou d'analyser et extraire des informations visuelles spécifiques

Comparaison si c’est la même texture

À distinguer les textures

Comparer si ce sont les mêmes textures

À trouver des textures similaires

A récupérer les variations d'intensité dans l'image

Associez les textures aux filtres













5. 7 bonnes réponses
sur 7 répondants

✓
Que la valeur d'un pixel ne dépend que
de celle de ses voisins 7 votes

Que la valeur d'un pixel dépend de toute
l'image 0 votes

Que la valeur d'un pixel ne dépende que
d'elle-même 0 votes

Que la valeur d'un pixel soit 0 s'il est à
l'extérieur de l'image 0 votes

Qu'est-ce que l'hypothèse de Markov ?

100%

0%

0%

0%





6. 3 répondantsPourquoi est-il préférable de sélectionner une valeur plutôt
que de calculer la moyenne ?

Précision spécifique, Réduction des biais, Facilité de compréhension

Parce qu'on obtient une texture régulière. On veut conserver le bruit présent naturellement dans le monde

Car la moyenne va flouter l’image





7. 6 bonnes réponses
sur 8 répondants

✓
C'est looooooong.... oui, vraiment
trèèèèèèès looooong 8 votes

✓
Les résultats dépendent de la taille du
voisinage 6 votes

Cela génère des résultats flous 0 votes

Les discontinuités entre deux blocs sont
parfois visibles 0 votes

Quels sont les principaux problèmes de l'algorithme
d'échantillonnage non-paramétrique ? Sélectionnez toutes
les réponses.

100%

75%

0%

0%





8. 4 répondantsQuelle observation principale est à la source de
l'algorithme de la courtepointe ?

Les textures se répètes

Qu'un même motif est souvent présent à plusieurs endroits

synthétise un bloc de pixels à la fois

Une même fenêtre se trouve plusieurs fois dans l'image.









9. 5 bonnes réponses
sur 7 répondants

✓
Similarité entre le bloc de texture à
trouver et l'image elle-même 5 votes

Similarité entre le bloc de texture à
trouver et ses voisins 2 votes

Aucune : exactement le même algorithme
s'applique ! 0 votes

Il faut réduire la taille des blocs 0 votes

Quelle contrainte additionnelle doit-on rajouter pour
effectuer un transfert de texture ?

71%

29%

0%

0%









10. 3 répondantsSi PatchMatch commence avec une assignation aléatoire,
pourquoi ça fonctionne... ?

PatchMatch de surmonter l'assignation initiale aléatoire et d'obtenir des résultats de haute qualité

Les pixels voisins sont similaires

Cohérence entre les voisins




