
17. Données visuelles massives
Nombre de participants : 12













1. 5 répondantsPourquoi les images sont similaires même si l'algorithme
d'appariement est très simple (plus proche voisin) ?

quantité de données

Son jeu de données

Car il y a un nombre assez grand d'images pour avoir un voisin suffisamment proche

Quantités de comparables

volume de données important







3. 1 répondantComment peut-on adapter l'approche précédente à la
localisation d'images ?

Ajouter des étiquettes aux données







2. 7 bonnes réponses
sur 7 répondants

32*32*3 0 votes

✓ 256^(32*32*3) 7 votes

256*32*32*3 0 votes

256*32*32 0 votes

Combien existe-t-il d'images RGB 8-bits à résolution de
32x32 ?

0%

100%

0%

0%







4. 6 répondantsNommez un ou plusieurs biais qui peuvent être présents
dans un jeu de données d'images.

Biais de sous-représentation, biais de sélection, biais d’échantillonnage

Biais du photographe

Sur représentativité, absence d'exemples de certains type de données

Biais social

redondance

biais social





5. 1 répondantBiais de position géographique : à quels endroits y a-t-il
plus de photos prises ?

Lieu touristique



6. 4 répondantsBiais temporel : quand avons-nous tendance à prendre plus
de photos ? Pourquoi ?

Golden hour

Été, de jour

été

Voyages/Juillet



7. 6 répondantsLaquelle de ces deux photos préférez-vous ?



8. 8 répondantsLaquelle de ces deux photos préférez-vous ?







9. 6 répondantsJe vous présente Mildred et Lisa. Identifiez Lisa.








