
PhotographiePhotographie
Algorithmique H26 -Algorithmique H26 -

RévisionRévision
Nombre de participants : 19Nombre de participants : 19



1.1. 14 répondants14 répondants
Pourquoi un filtre Bayer comporte-t-ilPourquoi un filtre Bayer comporte-t-il
typiquement plus de pixels verts quetypiquement plus de pixels verts que
d'autres couleurs?d'autres couleurs?

Car l’œil humain voit plus de vert que les autres couleursCar l’œil humain voit plus de vert que les autres couleurs

Oeil humain est plus sensible au vert.Oeil humain est plus sensible au vert.

Parce que l'oeil humain est sensible à la couleur "Vert"Parce que l'oeil humain est sensible à la couleur "Vert"

car notre oeil est plus sensible au vertcar notre oeil est plus sensible au vert

Parce que les cones dans nos yeux sont plus sensible pour le vertParce que les cones dans nos yeux sont plus sensible pour le vert

Parce que cela correspond à la couleur verte à laquelle nos yeux sont plus sensibles.Parce que cela correspond à la couleur verte à laquelle nos yeux sont plus sensibles.

L’œil humain est plus sensible à la couleur verteL’œil humain est plus sensible à la couleur verte

Pour mieux représenter la vision humainePour mieux représenter la vision humaine

A cause de la sensibilite visuelle humaineA cause de la sensibilite visuelle humaine

L'œil humain est plus sensible au vertL'œil humain est plus sensible au vert

pour reproduire la perception de l'oeilpour reproduire la perception de l'oeil

Car l'oeil humain est plus sensible au vert donc on veut un plus grande précision pourCar l'oeil humain est plus sensible au vert donc on veut un plus grande précision pour
cette couleurcette couleur



Adaptation à la sensibilité naturelle de l'oeuil humainAdaptation à la sensibilité naturelle de l'oeuil humain

Sensibilité d'oeil humainSensibilité d'oeil humain



2.2. 15 répondants15 répondantsNommez un algorithme de balance deNommez un algorithme de balance de
blancsblancs

Grey worldGrey world

Grey world, white world, autoGrey world, white world, auto

Grey worldGrey world

Grey worldGrey world

grey worldgrey world

GreyworldGreyworld

Grey World, Auto neutreGrey World, Auto neutre

Grey worldGrey world

Gray worldGray world

Grey worldGrey world

Grey worldGrey world

Grey worldGrey world

Grey WorldGrey World



3.3. 4 répondants4 répondants

grey worldgrey world

Grey worldGrey world

Comment détecter l'arête à l'aide d'unComment détecter l'arête à l'aide d'un
filtre Laplacien?filtre Laplacien?

Selon le signe Gi-Gi+1?Selon le signe Gi-Gi+1?

zones à changement rapide (équiv à dérivation 2nde)zones à changement rapide (équiv à dérivation 2nde)

Passage par 0Passage par 0

passage par 0passage par 0



4.4. 6 répondants6 répondants

Détecter l'arête dans ce signal à l'aideDétecter l'arête dans ce signal à l'aide
d'un filtre Laplacien donne plein ded'un filtre Laplacien donne plein de
faux positifs. Comment corriger cefaux positifs. Comment corriger ce
problème?problème?

mettre un filtre sur les HFmettre un filtre sur les HF

en enlevant le bruit à l'aide d'un filtre gaussienen enlevant le bruit à l'aide d'un filtre gaussien

Enlever les hautes fréquencesEnlever les hautes fréquences

Utiliser un filtre médian avantUtiliser un filtre médian avant

GaussienneGaussienne

Filtrer passe-bas (gaussien ou bilatéral exemple) avant le laplacienFiltrer passe-bas (gaussien ou bilatéral exemple) avant le laplacien



5.5. 7 répondants7 répondants
Comment réduire le recouvrementComment réduire le recouvrement
spectral lorsque nous réduisons laspectral lorsque nous réduisons la
taille d'une image?taille d'une image?

soit augmenter la fréquence d'échantillonange soit réduire la fréquencesoit augmenter la fréquence d'échantillonange soit réduire la fréquence

Appliquer un filtre passe bas avant. Comme un flou gaussienAppliquer un filtre passe bas avant. Comme un flou gaussien

freq de sampling > 2* max freq imagefreq de sampling > 2* max freq image

Filtrer passe-basse (exemple gaussien) fc= à la nouvelle fréquence de nyquist*2 auFiltrer passe-basse (exemple gaussien) fc= à la nouvelle fréquence de nyquist*2 au
minimumminimum

en diminuant les hautes fréquencesen diminuant les hautes fréquences

Passer un filtre gaussien dessus avant de redimensinnerPasser un filtre gaussien dessus avant de redimensinner

Anti-aliasingAnti-aliasing



6.6. 2 bonnes réponses2 bonnes réponses
sur 14 répondantssur 14 répondants

22
MinimumMinimum

4.434.43
MoyenneMoyenne

88
MaximumMaximum

44
MédianeMédiane

1.51.5
Écart typeÉcart type

2.242.24
VarianceVariance

Combien de points au minimum avons-Combien de points au minimum avons-
nous besoin d'apparier pour estimernous besoin d'apparier pour estimer
cette transformée (Indice: transforméecette transformée (Indice: transformée
affine)?affine)?
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bonne réponsebonne réponse

33

7.7. 10 bonnes réponses10 bonnes réponses
sur 12 répondantssur 12 répondants

On vous donne une transformée H àOn vous donne une transformée H à
appliquer à une image I contenant Pappliquer à une image I contenant P
pixels aux coordonnées C ∈ ℝ^{2xP}.pixels aux coordonnées C ∈ ℝ^{2xP}.
Quelle est la façon de faire pourQuelle est la façon de faire pour
obtenir une image sans trous?obtenir une image sans trous?

Multiplier H par C,Multiplier H par C,
puis copier lapuis copier la
couleur de chaquecouleur de chaque
pixel à lapixel à la
coordonnéecoordonnée
résultante dansrésultante dans
l'image ciblel'image cible

1 vote1 vote



Multiplier inv(H) parMultiplier inv(H) par
C, puis allerC, puis aller
chercher la couleurchercher la couleur
dans l'image sourcedans l'image source
en interpolant avecen interpolant avec
les pixels les plusles pixels les plus
prochesproches

10 votes10 votes

Multiplier I par H, ceMultiplier I par H, ce
qui donnequi donne
directement l'imagedirectement l'image
ciblecible

1 vote1 vote

Additionner I avecAdditionner I avec
C, ce qui donne lesC, ce qui donne les
coordonnées descoordonnées des
pixels à aller copierpixels à aller copier
depuis l'imagedepuis l'image
sourcesource

0 votes0 votes

8%8%

83%83%

8%8%

0%0%



8.8. 8 répondants8 répondants

Donnez une méthode pour mélangerDonnez une méthode pour mélanger
ces deux images afin de limiter leces deux images afin de limiter le
contenu doublé (ghosting) et lescontenu doublé (ghosting) et les
coupures abruptes.coupures abruptes.

faire des piles laplciennes des 2 images, une pile gaussienne du masque et ajouterfaire des piles laplciennes des 2 images, une pile gaussienne du masque et ajouter
apliquer le masque sur chaque partie de la pile et faire la sommeapliquer le masque sur chaque partie de la pile et faire la somme

J’ai oublie le nom cnormal?J’ai oublie le nom cnormal?

Mélange par pile laplacieneMélange par pile laplaciene

Pyramides ou piles laplaciennesPyramides ou piles laplaciennes

Mélange par pile laplacienne (et gaussienne pour le masque) Méthode des gradientsMélange par pile laplacienne (et gaussienne pour le masque) Méthode des gradients
nulles arêtes du masquenulles arêtes du masque

Piles laplaciennesPiles laplaciennes

Pile laplaciennePile laplacienne



Pyramids LaplaciensPyramids Laplaciens



9.9. 14 répondants14 répondantsQuelles sont les transformées deQuelles sont les transformées de
Fourier de ces images?Fourier de ces images?

AA

DD

11
13 bonnes réponses13 bonnes réponses

AA

22
10 bonnes réponses10 bonnes réponses

BB



10.10.

CC33
11 bonnes réponses11 bonnes réponses

CC


